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Proiect de activitate integrata

»Orasul viitorului”

UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita ,,Casuta Fermecati”, Ludus
EDUCATOARE: Prof. Salcudean Maria Valentina, prof. Craciun Andreea, prof. Bunea
luliana

GRUPA: mijlocie C step-by-step ,,Puisorilor”

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,, Cind, cum si de ce se intampla?”’

Tema cercului pedagogic: ,,Integrarea echipamentelor tehnice in activitatile educationale-
oportunitati, limite si provocari”

TEMA ACTIVITATII: tema independenti - , Orasul viitorului”

DURATA: 1 zi

FORMA DE ORGANIZARE: mixta

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare/sistematizare a cunostintelor, priceperilor si deprinderilor
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL DE INTEGRARE: Modelul integrarii liniare; Activitate integrata de o zi:

Domenii experientiale vizate: ADP + ADE (DOS + DS) + ALA

SCOPUL/SCOPURILE ACTIVITATII:

Dezvoltarea capacitatii prescolarilor de a proiecta si realiza colaborativ un model functional
de ,oras al viitorului”’, prin integrarea experientelor din domeniul stiintelor, artei,
constructiilor si activitatilor matematice, in vederea stimularii gandirii prospective, a
creativitatii, a competentelor STEM incipiente si a abilitdtilor de cooperare.

Inventar de activitati:
Etapa |

Activitati de dezvoltare personala:

Intélnirea de dimineati: ,,Robo are nevoie de ajutor!”

Rutine: Primirea copiilor; Micul dejun, Igiena personala

Tranzitii: ,,Mainile sa ni le dam...”- joc muzical/ ,,Robotei, robotei”— joc de muzical/

,ZAlunelu” — joc ritmico-muzical
Etapaall-a
Activitati pe domenii experientiale:

Domeniul Om si Societate — Activitate practica - ,,Planul Orasului”
Domeniul Stiinte: Cunoasterea mediului — experiment: ,,Asfalt pentru Orasul viitorului”



Activitati liber alese I:

Centrul Matematica si manipulative — ,,Masinile viitorului” (din LEGO)

Centrul Nisip si apa - ,,Studiem materialele de constructii” studierea la microscop a unor
materiale diverse: metal, nisip, ciment, sticla.

Centrul Constructii - ,,Cladirile din viitor” — constructie 3D din cuburi de polistiren

DOMENII DE DEZVOLTARE - DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII —
COMPORTAMENTE

A . DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE
1. Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiar
1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate

B. DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA
1. Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate
1.2. Demonstreaza abilitati de solicitare si de primire a ajutorului 1n situatii problematice specifice

C. CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE
1. Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistentd in activitati
2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intamplina
dificultati.

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICARII SI A PREMISELOR CITIRII SI SCRIERII
1. Mesaje orale Tn contexte de comunicare cunoscute

1.1. Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui (comunicare
receptiva)

E. DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII
1. Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat
1.1. Identifica elementele caracterisice ale unor fenomene/relatii din mediul apropiat.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
La finalul activitatii integrate, prescolarii vor fi capabili:

O1 — Sa formuleze verbal idei despre caracteristicile unui oras al viitorului, in cadrul
conversatiei dirijate si al activitatii ,,Scaunul autorului”, exprimand minimum 3 enunturi
corecte si coerente.

02 — Sa realizeze un plan al orasului viitorului, utilizind materiale decupate si lipite pe suport
de carton, organizand spatial cel putin 5 elemente distincte (cladiri, strazi, masini, spatii verzi
etc.) intr-o compozitie logica.

O3 — Sé construiasca o cladire a viitorului, folosind bucati de polistiren si materiale auxiliare,
realizand o structura stabild si completa.

O4 — Sa asambleze o masina a viitorului, utilizand piese de LEGO, obtinand un produs final
coerent si functional.



O5 — Sa prepare un amestec tip ,,ciment”, respectand indicatiile si proportiile demonstrate,
obtinand o compozitie omogena care poate fi turnata pe macheta fara separarea
ingredientelor.

O6 — Sa pozitioneze corect elementele pe macheta finald, urmand indicatiile educatoarei,
respectdnd minimum 4 cerinte spatiale (ex.: inalt/scund, mare/mic, langa/departe).

STRATEGIA DIDACTICA:

METODE SI PROCEDEE: Conversatia, povestirea, explicatia, surpriza, exercitiul,
demonstratia, observatia, experimentul, brainstormingul, problematizarea, jocul de
constructie, explorarea senzoriald, analiza produselor activitatii, jocul ritmico-
muzical, euritmia

FORMA DE ORGANIZARE: mixta

RESURSE:

» calendarul naturii, panou si jetoane pentru prezentd, tabla interactiva, laptop,
aplicatia Wordwall, mesaj video robot, robotel (element-surprizd), macheta
suport pentru oras, nisip fin, apa, ciment, recipiente gradate, linguri, betisoare
de amestec, tava pentru turnare, mostre de ciment uscat, microscop, lame
pregatite pentru observare, carton mare pentru planul orasului, hartie colorata,
imagini, foarfeca, lipici, bucati de polistiren, foi adezive texturate, scobitori,
usi, geamuri, roti, piese LEGO, placute metalice, bete ritmice, perne,
recompense simbolice, robot programabil LEGO.

Strategii, metode si instrumente de evaluare:
e evaluativ-stimulative: aprecierea, incurajarea verbala
o frontala, realizatd pe parcursul activitatii.

e finald, prin analiza produselor activitatii si a deprinderilor formate

» Umane: Prescolarii grupei mijlocii C, ,,Puisorilor” si educatoarele

» Temporale: o zi

» Bibliografice:
Bocos M., Catalano H. (2008). Pedagogia invatamantului primar si prescolar, Vol I,
Cercetari-actiune, Ed. Presa Universitara Clujeana
Catalano, H., Albulescu, 1. (2018). Pedagogia jocului si a activitatilor ludice, Bucuresti:
Editura Didactica si Pedagogica;



M. Taiban, M. Petre, V. Nistor, A. Berescu — Jocuri didactice pentru gradinita de copii,
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti

,Curriculum Pentru Educatia Timpurie - 2019,

Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie (RFIDT)

Suport pentru explicarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza

curriculumul pentru educatie timpurie, 2019



Harta proiectului

ACTIVITATI DE DEZVOLTARE

PERSONALA (ADP) EXPERIENTIALE

Rutine: Sosirea copiilor, igiend, servirea Domeniul Om si Societate

mesei, somnul, gustdrile, plecarea acasa. -Activitate practica-

Intéilnirea de dimineata: ,,Robo are .
»Planul Orasului”

Tranzitii: DOMENIUL Stiinte

,»Mainile sa ni le dam...”- joc muzical -Cunoasterea mediului-

,Robotei, robotei”— joc de muzical JAs falt pentru ora §ul

viitorului”
experiment
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ACTIVITA’[I LIBER ALESE
Partea |

Nisip si apa: ,,Studiem materialele de
constructii”

Matematica si manipulative: ,,Masinile
viitorului”

Constructii: ,,Cladirile viitorului”



SCENARIUL ZILEI

Programul zilei debuteaza cu Intdlnirea de dimineatd. Copiii intrd pe un recitativ
ritmic, marcheaza prezenta pe tabla, apoi se asaza in semicerc pe perne. Le voi ura ,,Bun

"7

venit!”, apoi vom seta energia zilei si se saluta prin intermediul unei poezii.

Calendarul naturii: Copiii stabilesc starea vremii si numesc anul, anotimpul, luna si ziua,

apoi enumeram zilele sdptdmanii, utilizand aplicatia Wordwall proiectata pe tabla interactiva.
Noutatea zilei:

In grupa isi face aparitia un robotel. Acesta are un stick cu un mesaj. Educatoarea introduce
stickul Tn tabla interactiva si apare un mesaj surpriza. Un robot din viitor le transmite copiilor
cd orasul sau a fost distrus si cd va veni la ei pentru a cere ajutorul. {i roagi ca pani la sosirea
lui sa construiasca un oras al viitorului.

impartisirea cu ceilalti:

Cativa copii sunt invitati pe scaunul autorului pentru a spune cum ar putea ajuta robotul si
cum isi imagineaza orasul viitorului.

Pentru a-1 ajuta pe robotel, e necesar sa isi incarce si ei bateriile si sd se Invioreze.

Intalnirea de dimineata se incheie cu gimnastica de inviorare pe un cantec tematic cu roboti.
Dupa gimnastica de inviorare, educatoarea prezintd situatia-problemd si explica faptul ca,
pentru a-1 ajuta pe robot, vom construi impreund infrastructura, cladirile, masinile si planul
orasului.

Pe tranzitia ,,Robotei, robotei, bip, bip, bip...”, educatoarea conduce copiii spre centre, unde
vor descoperi activitatile. Educatoarea face prezentarea centrelor, copiii intuiesc materialele
s 11 se explica sarcinile.

La domeniul Nisip si apa copiii vor studia si vor analiza la microscop materialele necesare
construirii unui oras: nisip, apa, ciment, muschi, pietre, metal.

La Domeniul Stiinte, copiii vor realiza un experiment: vor prepara o compozitie tip ,,ciment”,
dupd o retetd data folosind nisip, ciment si apd. Vor turna compozitia pe suportul machetei
pentru a realiza infrastructura orasului.

La Centrul Arta, copiii vor decupa cladiri, pe care le vor organiza si lipi pe un carton mare,
realizénd planul orasului viitorului.

La Centrul Matematica si manipulative, copiii vor construi masini ale viitorului din LEGO
folosindu-si imaginatia pentru a realiza mijloace de transport inedite.

La Centrul Constructii, copiii vor realiza cladiri futuriste din bucati de polistiren, foi adezive

texturate, usi si geamuri, urmarind stabilitatea constructiei.



Dupa explicarea tuturor sarcinilor, copiii primesc pasapoartele de activitate si se face
incalzirea muschilor mici ai mainilor pe recitativul ritmic ,,Un deget...preschimbam”.

Copiii sunt repartizati la centre (1,2,3, Alege ce centru vrei!) si Incep sa lucreze sub atenta
indrumare a educatoarelor. Fiecare lucreaza in ritmul lui, iar cand echipa termina sarcina se
mutd la un alt centru.

Tranzitia: Unul dupa altul - Copiii se duc la baie si revin pentru momentul de final al zilei.
Copiii fac un joc ritmico-muzical cu bete apoi vor vota planul orasului pe care il prefera si

planul cu cele mai multe voturi va fi pus Tn aplicare.

FINALITATEA ZILEI

La final, copiii se vor reuni pentru a integra toate elementele realizate pe macheta comuna a
orasului. Vor aseza cladirile, masinile si celelalte elemente urmand indicatiile educatoarei,
consolidand orientarea spatiala si relatiile de marime.

Robotul din viitor, reprezentat prin robotul programabil LEGO, se va deplasa prin orasul
construit, ,,inspectand” infrastructura si constructiile.

Educatoarea va sublinia legatura dintre activitati si misiunea primita, evidentiind cooperarea,
creativitatea si bucuria realizdrii unui proiect comun. Ziua se va incheia cu o mica
recompensad din partea robotului, un suvenir care sa le aminteasca de aceasta experienta.
Astfel, intreaga zi este trditd ca o aventurd integrata, In care misiunea de a salva orasul

viitorului devine firul rosu ce conecteaza stiinta, arta, matematica, constructiile si jocul.



DEMERSUL DIDACTIC AL ACTIVITATII INTEGRATE

SECVENTELE CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII Evaluare
ACTIVITATII
Metode Mijloace
1.Moment Se creeaza conditiile necesare desfasurarii activitatii:
organizatoric amenajarea spatiului pe centre, pregatirea materialelor pentru
experiment, constructii si colaj, verificarea functiondrii tablei
interactive si a aplicatiilor digitale.
2.Captarea atentiei | Se realizeaza la intdlnirea de dimineata:
Copiii intra Tn grupa, marcheaza prezenta prin intermediul Tabla interactiva
unei aplicatii pe tabla interactiva. si se asazd in semicerc pe Aplicatie
perne, sunt salutati cu ,,Bun venit!”, iar energia zilei este prezenta Qbservér?a
setatd printr-0 poezie. Conversatia Aplicatia sistematica a )
i Wordwall comportamentului
Calendarul naturii: copiii stabilesc starea vremii, numesc anul, Explicatia Robotel

anotimpul, luna si ziua, apoi enumera zilele saptamanii

utilizand aplicatia Wordwall proiectata pe tabla interactiva.

Noutatea zilei: In grupa apare un robot care aduce un mesaj:
un robot din viitor anuntd ca orasul sau a fost distrus si cere

ajutorul copiilor pentru a construi un oras al viitorului.




Salutul: Copiii il saluta pe robotel.

3. Actualizarea
cunostintelor

Impértasirea cu ceilalti — Scaunul autorului: cativa copii
exprima cum ar putea ajuta robotul si cum 1isi imagineaza
orasul viitorului.

Pentru a-1 ajuta pe robotel, copiii isi ,,incarca bateriile” prin
gimnastica de inviorare pe un céantec tematic cu roboti.

(Inviorarea de dimineat:)

Conversatia

Scaunul autorului

Robotul

Conversatia cu
scop evaluativ

4.Anuntarea temei
si a obiectivelor

Educatoarea prezinta situatia-problema: pentru a-l ajuta pe
robot este necesar sa construim infrastructura, cladirile,
masinile si planul orasului viitorului..

Explicatia

Sistem audio
Cantec tematic

Observarea
sistematica a
comportamentului

Tranzitie ,Robotei, robotei, bip, bip, bip...”
5.Dirijarea Pe tranzitia ,,Robotei, robotei, bip, bip, bip...”, copiii sunt | Experimentul Observarea
invatarii condusi spre centre. Se face intuirea materialelor si explicarea Observatia sistematica a
sarcinilor. Explicatia comportamentului

Centrul NISIP SI APA — ,Materiale de constructie la
microscop”

Intuirea materialelor

Educatoarea prezinta copiilor materialele care vor fi analizate:
o praf de ciment
e nisip

Nisip, ciment,
apa,

sticla, muschi,
microscop

Analiza
produselor
activitatii
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e bucitele de metal

o fragmente de sticla securizata

e muschi (material natural, pentru comparatie)

e microscop
Copiii ating materialele, observa culoarea, textura si duritatea
lor.

Descrierea sarcinii

Copiii vor analiza la microscop fiecare material pentru a
observa:

o granulatia nisipului

o particulele foarte fine ale prafului de ciment

o suprafata lucioasa a metalului

e transparenta sticlei

e structura naturald a muschiului
Apoi vor compara materialele si vor discuta ce rol are fiecare
in constructii.
Explicarea si demonstrarea

Educatoarea explica modul de lucru:
,Numim materialul de pe tdvita, ne uitdm prin microscop si
observam ce forme au particulele.”

Centrul STIINTE — ,,Cimentul viitorului”

Intuirea materialelor:
Educatoarea prezinta copiilor materialele necesare: nisip, apa,
ciment, reteta, recipiente transparente, betisoare pentru

Exercitiul
Colajul

Demonsreatia

Observarea
sistematica a
comportamentului

Analiza
produselor
activitatii
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amestec, si suportul machetei. Copiii sunt invitati sd observe
materialele, sa le atinga si sa descrie caracteristicile lor
(culoare, textura, granulatie).

Descrierea sarcinii:

Conpiii vor prepara o compozitie asemanatoare cimentului, vor
observa materialele inainte si dupa amestecare, apoi vor turna
compozitia pe suportul machetei pentru realizarea
infrastructurii orasului viitorului (drumuri, trotuare,
platforme).

Explicarea si demonstrarea:

Educatoarea explica modul de lucru si reteta: 4 cupe ciment, 4
cupe nisip, 4 cupe apa: ,,Punem nisipul in recipient, addugam
cimentul si apoi turndm apa treptat. Amestecam pana obtinem
o pastd omogend.” Demonstreaza amestecarea si modul de
turnare pe macheta precum si modificarile care apar dupa
intarire. Copiii vVor repeta procesul sub indrumare.

Centrul ARTA — »Planul orasului viitorului”

Intuirea materialelor:

Pe masa sunt expuse foi colorate, carton, foarfece, lipici,
sabloane de cladiri, masini, copaci si lacuri, markere si
creioane. Copiii sunt invitati sa identifice materialele si sa
spund la ce pot fi folosite.

Descrierea sarcinii:
Copiii vor decupa cladiri, masini, strdzi, copaci si lacuri, apoi
vor organiza si lipi elementele pe un carton mare pentru a

Explicatia
Demonstratia

Jocul de
constructie

Nisip, ciment,
apa, reteta,
recipiente de
amestec, spatule,
suport macheta,
microscop,
mostre de nisip si
ciment uscat

Observarea
sistematica a
comportamentului

Analiza
produselor
activitatii
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realiza planul orasului viitorului, fiecare echipa realizand
propria varianta de plan.

Explicarea si demonstrarea:

Educatoarea arata cum se decupeaza corect pe contur, explica
modul de organizare a elementelor pe plan: ,,Asezdm mai
intai cladirile, apoi strazile si spatiile verzi.” Demonstreaza
lipirea ordonata si modul de realizare a unei compozitii
coerente.

Centrul MATEMATICA SI MANIPULATIVE
»Masinile viitorului”

Intuirea materialelor:

Educatoarea prezinta copiilor piesele necesare: LEGO, roti, si
tavite pentru sortare. Copiii sunt invitati sa atinga piesele si sa
observe diferentele de forma, marime si greutate.

Descrierea sarcinii:
Copiii vor construi liber masini ale viitorului folosind piesele
disponibile si imaginatia.

Explicarea si demonstrarea:

Educatoarea arata cum se imbind doua piese, explica
necesitatea rotilor si modul de fixare a acestora.
Demonstreaza sortarea pieselor dupa criterii simple si
verbalizeaza procesul: ,,Am folosit roti, si o piesa lunga
pentru caroserie.” Copiii sunt indrumati sd construiasca in

Carton mare,
hartie colorata,
imagini cu
cladiri, foarfece,
lipici

Piese de LEGO
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ritmul lor.
Centrul CONSTRUCTII — ,,Cladirile viitorului”

Intuirea materialelor:

Pe masa sunt expuse buciti de polistiren, foi adezive cu
diverse texturi, scobitori, usi si ferestre decupate. Copiii sunt
invitati sa observe materialele si sa descrie diferentele de
textura si forma.

Descrierea sarcinii:

Copiii vor realiza cladiri futuriste, lipind foile adezive pe
fatetele polistirenului, addugand usi si ferestre si urmarind
stabilitatea constructiei.

Explicarea si demonstrarea:

Educatoarea arata cum se aplica foaia adeziva pe polistiren,
cum se fixeaza scobitorile pentru sustinere si explica
importanta stabilitatii: ,,Daca se rastoarnd, mai adaugam
suport sau schimbam baza.” Prezintd un model simplu de
cladire finalizata, apoi copiii incep lucrul.

Dupa explicarea sarcinilor:

o Se realizeazd incdlzirea muschilor mici ai mainii pe
recitativul ,,Un deget... preschimbam”.
o Copiii primesc pasapoartele de activitate.

e Repartizarea la centre (1,2,3 — Alege ce centru vrei!).

o Activitatea se desfasoara prin rotatia echipelor.

Bucati de
polistiren, foi
adezive texturate,
usi, geamuri,
scobitori
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Tranzitie: Joc ritmico-muzical cu bete

6. Fixarea
cunostintelor

Dupa finalizarea activitatilor la centre, copiii sunt invitati sa se
reuneasca in semicerc, in fata planurilor realizate de fiecare echipa.
Educatoarea anunta cd urmeaza etapa in care vor decide Impreund
care plan al orasului viitorului va fi transpus pe macheta comuna.

Educatoarea prezinta copiilor planurile realizate, stampilele
individuale, macheta mare, cladirile construite la Centrul
Constructii si masinile realizate la Centrul Matematica si
manipulative. Copiii sunt invitati sd observe planurile, s compare
elementele si sa identifice zonele importante ale fiecarui oras

(strazi, cladiri, spatii verzi, zone de circulatie).

Copiii vor vota planul preferat, aplicind o stampild pe planul pe
care il considera cel mai potrivit pentru a deveni orasul viitorului.
Planul care primeste cele mai multe stampile va fi ales pentru a fi
transpus pe macheta finala. Dupa votare, copiii vor aseza cladirile si
maginile construite pe macheta, respectand elementele din planul
votat si indicatiile educatoarei.

Educatoarea explicd modul de votare: ,,Fiecare copil primeste o
stampild. Mergeti la planul care va place cel mai mult si puneti
stampila acolo. Planul cu cele mai multe stampile va fi orasul
nostru al viitorului

Dupa numararea stampilelor si stabilirea planului castigator,
educatoarea aratd cum se asazd primele elemente pe macheta: ,,Aici
este strada principald, aici vom pune clddirea inalta, iar in partea
aceasta vom aseza masinile.” Copiii sunt invitati sa continue
asezarea elementelor, colaborand si respectand indicatiile date de
educatoare: cladire inalta, scunda, rosie etc. Educatoarea ofera

conversatia
explicatia
demonstratia
exercitiul

votul prin
stampilare

modelarea

planurile orasului

realizate de echipe

stampile

individuale
macheta mare

cladirile  futuriste
construite la

Centrul Constructii

magsinile realizate
la Centrul
Matematica si

manipulative

Observarea
sistematica a
comportamentului

Conversatia cu
scop evaluativ
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sprijin acolo unde este necesar, iIncurajand comunicarea si
cooperarea intre copii.

Tranzitie

»Unul dupa altul!”

— joc de miscare

6.Asigurarea
retentiei si a
transferului

educatoarea 1i invita pe copii sd priveasca orasul realizat si initiaza
0 conversatie menitd sd consolideze cunostintele si sd faciliteze
transferul lor in situatii noi.

e Educatoarea adreseazd intrebari deschise, clare si

accesibile:

e ,.Ce am construit noi astazi pentru robotul din viitor?”

e ,,Cum ne-am dat seama unde punem cladirile pe macheta?”

e ,.Ce cladire ti se pare cea mai 1naltd? Dar cea mai mica?”

e ,,Cum ai stiut ce piesa sa folosesti la masina ta?”

e ,,Ce am amestecat ca sa facem cimentul?”

e ,.Cum aratd nisipul la microscop? Fin sau mare?”

e . Daca am face un alt oras, ce ai vrea sd mai adaugam?”

e ,Cum crezi cd il va ajuta orasul nostru pe robot?”

e ,Ce ti-a placut cel mai mult sa construiesti astazi?”
Educatoarea reformuleazd, completeaza si valorizeaza raspunsurile,
subliniind elementele esentiale: colaborarea, respectarea planului,
observarea materialelor, organizarea spatiului si creativitatea.
Conversatia se incheie cu o concluzie comuna asupra modului in
care cunostintele dobandite pot fi folosite si in alte contexte de joc
sau in activitdti viitoare.

Conversatie
dirijata

Macheta orasului

Converatie cu
scop evaluativ

7. Evaluarea
activitatii

La finalul activitatii, educatoarea anunta sosirea robotului din viitor,
un robot Lego manevrabil, care vine sa verifice orasul construit de
copii. Robotul este asezat pe macheta si, ghidat de educatoare, ,,se
plimb&” pe strézi, printre cladiri si masini, observand modul in care

Macheta otragului

Analiza
produselor
activitatii
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copiii au respectat planul votat si au organizat elementele orasului.

Robotul ofera aprecieri verbale simple, accesibile copiilor: ,,imi
place strada dreapta!”, ,,Cladirea aceasta este foarte stabila!”,
»Masinile sunt bine agezate!”. Educatoarea completeaza feedbackul
robotului, subliniind efortul, cooperarea si creativitatea copiilor.

8.Incheierea
activitatii

Copiii primesc recompense simbolice (medalioane sau abtibilduri),
iar educatoarea realizeaza aprecierea finald, individuala si colectiva,
asupra modului de lucru, a implicarii si a respectarii sarcinilor.

Medalioane/
abtibilduri

Apecierea verbala
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